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Catalogación del recurso educativo 
Dirección URL: https://getkahoot.com (edición del juego) https://kahoot.it/#/ (juego) 
Título del espacio web: Kahoot!                        Idioma: Inglés 
Autores/Productores: No refiere.                      Contacto: hello@getkahoot.com  
Registro: Sí, gratuito         Publicidad: No         Interfaz adaptada para móvil: Sí 
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Presentación: Espacio para crear pruebas de tipo test sobre cualquier tema y en 
cualquier lengua, que pueden ser compartidas. Formula cada cuestión en un 
máximo 95 caracteres, incluye vídeos o imágenes, crea varias respuestas por 
pregunta y define un tiempo máximo para responder. Previsualízalo y compártelo. 
Mapa de navegación: Es muy sencillo e intuitivo. Una vez registrado, puedes ver y 
usar Kahoots públicos o crear tu propio Kahoot. Para crearlo, selecciona una de las 
opciones: un concurso, un debate o una encuesta. Las secciones “Preguntas 
Frecuentes” y “Ayuda” están visibles en todo momento. 
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o Posibles usuarios: Alumnos de cualquier edad y perfil, desde educación infantil. 
Nivel curricular necesario: Niveles básicos lectores y psicomotrices (infantil). 
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Valores que potencia: Competitividad / Cooperación (en juego por grupos). 
Principales aportaciones educativas: Gamificación del aprendizaje y evaluación 
bidireccional. Además de conocer el rendimiento de tus alumnos descargándote 
sus resultados, podrás saber cómo evalúa el alumnado tu prueba. 
Destreza desarrollada con más intensidad: Lectura. 
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Requisitos técnicos: Disponer de conexión a internet y crear cuenta (profesor). 
Actividades que podrían realizar los estudiantes: Puede emplearse para 
repasar o evaluar cualquier tipo de contenido. Proyecta tu Kahoot en clase y la web 
asignará un código PIN a tus alumnos para acceder a él (no es necesario que ellos 
tengan cuenta en Kahoot) y hacerlo en tiempo real, respondiendo cada uno desde 
su dispositivo (ordenador, Tablet o Smartphone). Hasta que todos los alumnos no 
hayan respondido una pregunta o hasta que el tiempo asignado a la pregunta no 
termine, nadie podrá pasar a la siguiente pregunta. Podrán ver quién va ganando 
en cuanto a aciertos y velocidad de respuesta en todo momento, lo que les dará 
una motivación adicional. Por otro lado, los estudiantes podrían elaborar sus 
propios Kahoots. Al registrarse, les preguntan si son menores de 16 años y, si lo 
son, eliminan cualquier acceso al contenido creado públicamente por otros 
usuarios y evitan la creación de contenido público.  
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Evaluación de aspectos formales del recurso educativo SB NT SU IN 
Aspectos funcionales  X   
Aspectos técnicos y estéticos X    
Evaluación de aspectos didácticos del recurso educativo SB NT SU IN 
Capacidad de motivación, atractivo, interés X    
Adecuación a los destinatarios de los contenidos X    
Fomento del autoaprendizaje y la iniciativa X    
Enfoque aplicativo/creativo de las actividades X    
Trabajo cooperativo, comunicación / colaboración entre usuarios  X   
Nivel de soporte para evaluar el nivel de participación de usuarios X    
Tutoriales y/o ejemplos: http://blog.getkahoot.com/tagged/tutorials 


